Formation C pour uC PIC TP6 1/2

TP6: Utilisation des fonctions

Ressources : programmmes

1.) Programme sans fonction

Travail demandeé :

Créer un programme qui effectue I'addition de 2 nombres saisis au clavier ( sans sous fonction )

et donne le résultat de leur somme a I'écran.

il s'appelle tp6_1 fonc.c

Vous utiliserez la fonction get_int() qui se trouve dans le fichier input.c se situant dans le répertoire
C:\Program Files\PICC\Drivers.

Cette fonction nécessite I'appel du fichier d’entéte stdlib.h .

Testez....

2.) Programme avec fonction, avec variables globale s, sans

passage de valeurs

Travail demandeé :

Créer un programme qui effectue I'addition de 2 nombres saisis au clavier avec 3 fonctions :
saisie(), traite() et affiche() et donne le résultat de leur somme a I'écran.

il sS'appelle tp6_2_fonc.c

Testez....

3.) Programme avec fonction, avec variables globale s, avec

passage de valeurs d’entrée

Travail demandé :

Créer un programme qui effectue I'addition de 2 nombres saisis au clavier avec 3 fonctions :
saisie(), traite() et affiche() et donne le résultat de leur somme a I'écran.

La fonction traite() aura deux valeurs d’entrée

il s'appelle tp6_3 fonc.c

Testez.

4.) Programme avec fonction, avec variables globale s et locales,

avec passage de valeurs d’entrée et de sortie

Travail demandeé :

Créer un programme qui effectue I'addition de 2 nombres saisis au clavier avec 3 fonctions :
saisie(), traite() et affiche() et donne le résultat de leur somme a I'écran.

La fonction traite() aura deux valeurs d’entrée et une valeur d e sortie

il s'appelle tp6_4 fonc.c

Testez....

5.) Programme avec fonction avec variables globales |, avec

passage de paramétres par valeur

Travail demandeé :

Créer un programme qui ;

Fixe les valeurs initiales de deux variables a et b saisies au clavier( fonction saisie() ).

Affiche les valeurs initiales de a et b.

Appelle une fonction fonction() qui fixe les valeurs de deux variables de issues de a et b (a+4
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et b-2 ) et affiche le résultat de ces calculs.

Affiche les valeurs finales des deux variables a et b ( aprés appel de fonction() ).
il s'appelle tp6_5 fonc.c

Testez....

6.) Programme avec fonction avec variables globales |, avec

passage de parametres adresse ( pointeurs )

Travail demandé :

Créer un programme qui ;

Fixe les valeurs initiales de deux variables a et b saisies au clavier( fonction saisie() ).

Affiche les valeurs initiales de a et b

Appelle une fonction fonction() qui fixe les valeurs de deux variables de issues de a et b (a+4
et b-2 ) et affiche le résultat de ces calculs.

Affiche les valeurs finales des deux variables a et b ( apres appel de fonction() ).

Utiliser des pointeurs ( voir Rappel en fin de TP )

il sS’appelle tp6_6_fonc.c

Testez....

7.) Programme avec fonction avec variables locales, avec

passage de parametres adresse ( pointeurs )

Travail demandé :

Créer un programme qui affiche a I'’écran le nombre de caractéres d’'un message prédéfini appelé
message ( c’est un tableau) et qui contient la chaine de caractéres «reine ».

I utilise une fonction int long_ch(char *ptr_chaine) qui retourne le nombr e de caracteres de
message .

il sappelle tp6_7 fonc.c

Testez....

Travail demandé :

Créer un programme qui affiche a I'’écran le nombre de caractéres d’'un message appellé message (
c’est un tableau) qui est saisi au clavier .

Le nombre max de caractéeres de message est 9.

Il utilise une fonction int long_ch(char *ptr_chaine) qui retourne le nombr e de caractéres de
message .

il sSappelle tp6_7_fonc_bis.c

Testez....

Rappel :

Le pointeur :

Un pointeur est une variable contenant l'adresse d'une autre variable.

On parle encore d'indirection.

La déclaration de pointeur se fait en rajoutant une étoile * devant l'identificateur de pointeur.
Exemple *a= variable dont I'adresse est dans a.

L'opérateur d'adresse &:
Il permet de connaitre I'adresse de n'importe quelle variable ou constante.
Exemple &a=adresse de a
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