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TP3: Utilisation de la liaison RS232 
 

I. Affichage sur écran par port RS232 
Le kit est assez limité en possibilités d'affichage! Il est donc intéressant d'utiliser la RS232 pour 

afficher des données sur un terminal RS232 (PC, Minitel, afficheur série …).  
On utilisera la carte « Pic vers RS232 ». L’interface série du micro ordinateur étant occupée pour la 

programmation, il faudra soit la débrancher pour se connecter sur la carte « Pic vers RS232 » soit 
connecter la deuxième interface série du micro ordinateur sur la carte « Pic vers RS232 ». 

Ici on va bien sûr se servir du PC comme terminal. L'environnement PIC C intègre un terminal 
(Menu Tools � Serial Port Monitor), on peut aussi utiliser l'hyperterminal de Windows ou tout type de 
logiciel d'émulation de terminal. 

PIC C intègre quelques  fonctions d'envoi et de réception de données de type caractère: 
getc , putc , gets , puts  et printf . 
 
La fonction la plus utilisée pour l'envoi de caractères est la fonction printf . Son usage n'est pas très 

simple (voir diapo et aide). 

 
Travail à effectuer 
 
a) Créer un projet TP3_1RS232. Pour ce projet, il faut configurer la RS232 avec l'assistant en 

utilisant le 2ème onglet: 9600 b/s, sans parité, Transmit sur PC6, Receive sur PC7, Bits sur 8. 

b) traduire l'algorithme en C, le tester. 

c) On a défini compte  comme un entier sur 8 bits. Au lieu de commencer à 0, commencez à 254. 

Que constatez-vous? Remplacez le type int8  par signed int8  et dans le corps du programme, 

Début 

 afficher("bonjour, compteur d'appui touche!!!!") 

 compte � 0 

 afficher(valeur de compte en décimal) 

 afficher(valeur de compte en hexadécimal) 

 afficher( nouvelle valeur de compte en signé ) 

  

 Faire 

  attendre(appui sur centre koystick) 

  compte � compte + 1   

  afficher( nouvelle valeur de compte en décimal) 

  afficher( nouvelle valeur de compte en hexadécimal) 

  afficher( nouvelle valeur de compte en signé ) 

  attendre(relaché du centre koystick) 

  tempo(200ms) 
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n'oubliez pas de remplacer les %u par des %d. 

Essayez en commençant à 126. 

d) Remplacez par int16 , %lX et %ld . Commencez à 32766. 

 

II. Acquisition clavier et affichage sur écran par port RS232 

II.1. Acquisition clavier de caractères et affichag e de caractères et de 
chaînes de caractères 

 

Travail à effectuer 
Créer un projet TP3_2RS232_clavaff_caract 
On souhaite acquérir la valeur de la touche clavier appuyée et l’afficher à l’écran. 

Ceci ne peut s’effectuer qu’après avoir appuyé, sur demande, sur la touche « y » 
 
Pensez à enlever l’écho local dans la fenêtre du moniteur d’entrée/sortie en série !!!!! 
 

II.2. Acquisition clavier et affichage de chaînes d e caractères 
Travail à effectuer 
 

Créer un projet TP3_2RS232_clavaff_string 
On souhaite acquérir la valeur de la touche clavier appuyée et l’afficher à l’écran. 

Ceci ne peut s’effectuer qu’après avoir saisi, sur demande, le mot de passe demandé ( toto ). 
 
Pensez à enlever l’écho local dans la fenêtre du moniteur d’entrée/sortie en série !!!!! 
 
 

 


